
VZDĚLÁVACÍ PROGRAM VYŠŠÍHO ODBORNÉHO VZDĚLÁVÁNÍ
82-43-N/06  MULTIMEDIÁLNÍ TVORBA V REKLAMĚ - ANIMACE A VIDEOHRY

Vzdělávací program Forma Vzdělávací program Forma 

Denní Denní

Zaměření Zaměření 

Animace a videohry ZO LO ZO LO ZO LO CELKEM Animace a videohry CELKEM

Rétorika a stylistika 1 1 2 Rétorika a stylistika 1 Z 1 ZK 2

Anglický jazyk A 3 3 3 3 3 15 Anglický jazyk A 3 ZK 3 ZK 3 ZK 3 ZK 3 ZK 15

Dějiny umění I, II, III A 3 3 1 1 2 10 Dějiny umění I, II, III A 3 ZK 3 ZK 2 ZK 2 ZK 3 ZK 13

Reklama I, II, III A 2 2 2 2 2 10 Reklama I, II, III A 2 ZK 2 ZK 2 ZK 2 ZK 2 ZK 10

Společenské vědy 1 1 1 1 4 Společenské vědy 1 Z 1 ZK 1 Z 1 ZK 4

Autorské právo 1 1 Autorské právo 1 KZ 1

Multimediální tvorba I, II, III 2 2 2 2 2 10 Multimediální tvorba I, II, III 2 Z 2 ZK 2 Z 2 ZK 2 ZK 10

Seminář absolventské práce 1 1 2 Seminář absolventské práce 1 Z 1 Z 2

Seminář odborných předmětů a cizího jazyka 1 1 Seminář odborných předmětů a cizího jazyka 1 Z 1

Odborná praxe 4 týdny 4 týdny 8 týdnů 16 týdnů Odborná praxe 4 Z 4 Z 8 Z 16

CELKEM 11 11 11 10 10 2 55 CELKEM 74

Ateliér animace a videoher I, II, III A 8 8 8 8 8 12 52 Ateliér animace a videoher I, II, III A 10 ZK 10 ZK 10 ZK 10 ZK 10 ZK 12 ZK 62

Dějiny filmu a filmová analýza A 3 3 3 3 3 15 Dějiny filmu a filmová analýza A 3 Z 3 Z 3 ZK 3 ZK 3 ZK 15

Filmová a televizní technologie 1 1 2 Filmová a televizní technologie 1 Z 1 ZK 2

Animační a herní technologie I, II, III 3 3 3 3 3 15 Herní technologie I, II, III 3 Z 3 ZK 3 Z 3 ZK 3 ZK 15

CELKEM 15 15 14 14 14 12 84 CELKEM 94

CELKEM POVINNÉ PŘEDMĚTY 26 26 25 24 24 14 139 CELKEM POVINNÉ PŘEDMĚTY 168

Volitelné semináře

CELKEM v rozsahu 4-6 4-6 4-6 12-18 CELKEM 12

4 4 2 2 2 2

CELKEM VŠECHNY PŘEDMĚTY v rozsahu 26 26 29-31 28-30 28-30 14 151-157 CELKEM VŠECHNY PŘEDMĚTY 180

Nabídka Volitelných seminářů vysvětlivky: ZO = zimní období

Alternativní kurátorství Marketing LO = letní období

Ekonomika Mediální komunikace Z = zápočet

Figurální kresba Praktický český jazyk ZK = zkouška

Fotografická tvorba Práce s hercem KZ = klasifikovaný zápočet

Fundraising Právo A = předmět absolutoria

Galerijní praxe Scénografie a architektura ve filmu

Grafická tvorba Světlo a osvětlování

Hudba ve filmu a reklamě Triková tvorba a technika

Kresba II Videoworkshop

Management v reklamní agentuře

Konkretizovaný učební plán - hodiny Konkretizovaný učební plán - kredity, zápočty a zkoušky

Kód a název oboru vzdělání Kód a název oboru vzdělání

82-43-N/06 Multimediální tvorba v reklamě 82-43-N Multimediální tvorba 82-43-N/06 Multimediální tvorba v reklamě 82-43-N Multimediální tvorba

LO

1. ročník 2. ročník 3. ročník 1. ročník 2. ročník 3. ročník

ZO LO ZO LO ZO

Společné povinné předměty Společné povinné předměty

11 15 12 15 11 10

Povinně volitelné předměty dle zaměření Povinně volitelné předměty dle zaměření

28 32 28 31 27 22

1216

4 4

Volitelné semináře

17 17 16 16

4

28 32 32 35 31 22


